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I. IDENTIFICACION

Carrera Ingenieria Industrial | Semestre Cuarto
Materia Computacion II Codigo de la materia 424
Créditos Académicos 5
Prerrequisitos | Computacion | Horas reloj de trabajo | Semanal 6
independiente Semestral 96
Teoricas 2 Teoricas 32
Horas — P
Practicas - Horas Semestrales: | Practicas -
Semanales - -
HTD Laboratorio 2 THD Laboratorio 32
Total 4 Total 64

I. FUNDAMENTACION

El Lenguajes de Programacion, se puede sistematizar algunas actividades que enfrente
el ingeniero civil en la practica profesional, investigacion y/o docencia. La
incorporaciéon de la materia computacién II les permitird a los estudiantes de
ingenieria civil, hacer uso de la herramienta informatica para sistematizar los trabajos
de disefios, calculos y otros, también se le dotara de conocimiento para el manejo de
software y Hardware, en las formas de concebir las soluciones a problemas especificos
de la ingenierfa civil y asimismo mostrar las principales herramientas de
programacion. Finalmente, se mostrara software de simulacion mas utilizados en las
diferentes areas de acentuacion del ingeniero civil.

Al final del curso el alumno sera capaz de sistematizar los calculos de algunas
aplicaciones de la ingenieria civil, utilizando un lenguaje de programacion o algun
software comercial y también conocera los principales softwares de aplicacion, en las
diferentes areas del conocimiento de la ingenieria civil.

III. OBJETIVOS

GENERAL
% Aplicar conocimientos matematicos, cientificos y de ingenieria, a fin de resolver
problemas de ingenieria.
% Usar técnicas, capacidades, y herramientas modernas de ingenieria.

ESPECIFICOS

% Utilizar programas de computadoras para solucionar problemas.

¢ Diagramar los problemas a solucionar

% Codificar programas basados en convenciones estandares de codificacion, tales
como: identificadores (nombre de variable, constantes, métodos y clases) y
documentacion.
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% Organizar programas modulares basadas en estructura de secuencias, seleccién y

de control de repeticion.

* Organizar programas modulares basadas en programas y funciones.

X/

IV. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

UNIDAD 1: INTRODUCCION
1.1.  Entorno del lenguaje de programacién
1.2. Problemas, algoritmos y programas
1.3.  Estructura elemental de un programa
1.4. Etapas de implementacién de un programa
1.5. Tipos de datos, expresiones, variables y constantes

+¢ Identificar y utilizar los diferentes tipos de datos (primitivos y referenciados).

1.6. Operadores de asignacién, aritméticos, comparacion, logicos y orden de

operadores
1.7.  Depuracion

UNIDAD 2: SENTENCIAS
2.1. If, else-if, if anidado y switch-case
2.2. Bucles: for, while, do-while

UNIDAD 3: FUNCIONES
3.1. Funciones simples
3.2.  Funciones con parametros
3.3.  Funciones que retorna valor

UNIDAD 4: MATRICES
4.1. Arreglos unidimensionales
4.2.  Arreglos bidimensionales

UNIDAD 5: ESTRUCTURAS
5.1. Gestidn de proyectos
5.2.  Archivo.h
5.3. Implementar el programa .cpp
54. Menu
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V. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

En esta materia se ensefia las bases de la programaciéon utilizando un lenguaje de
programacion. La elecciéon de dicho lenguaje esta sujeta al andlisis continuado de la
situacion del estado del arte y de las dltimas recomendaciones didacticas. Pero, lenguaje
como C, u otro podria ser utilizado en coordinacién con otras materias a través de la
Direccidn de la carrera para asegurar una mezcla coherente de lenguajes.

Clases Teoricas: Los alumnos deberan leer previamente los materiales antes de la clase.
Clases Practicas: En aula, resolver ejercicios, con la guia del profesor de la clase. Estas
practicas son de caracter individual y grupal. Ademas de los ejercicios que se desarrollan
en aula, a los alumnos se les entregan: Ejercicios y proyectos para resolver en la casa.
Clases de Laboratorio: Resolver con la computadora ejercicios y proyectos, con la guia
del profesor de laboratorio.

Las horas de trabajo académico independiente o autonomo del estudiante (H.T.A.I)
deben ser presentados en el planeamiento de la catedra con su respectivo seguimiento y
evaluacion.

VI. ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Para las evaluaciones de proceso se tendran en cuenta tanto los trabajos directos en el
aula como los trabajos auténomos del estudiante con acompafiamiento del docente. Se
podran utilizar como instrumento: pruebas escritas, orales, trabajos practicos, trabajos
de taller, actividades de laboratorio, trabajos de campo, elaboraciéon de proyectos,
proyectos interdisciplinarios, estudios de casos, resoluciéon de problemas, memorias de
trabajos de investigacion o cualquier actividad que establezca la catedra conforme a su
naturaleza y que el docente haya presentado en su planificacion de catedra. Y para los
finales se podran utilizar como instrumento: las pruebas escritas, orales.

Para obtener la calificacion se realizara conforme a lo establecido en el Reglamento
Académico vigente de la FIUNI.

Para tener derecho a evaluacion final en la asignatura el alumno debera lograr un
rendimiento minimo de cincuenta por ciento en las evaluaciones parciales (en
promedio).

Las evaluaciones parciales tendran un peso del 40% y las finales un peso del 60%. Si el
alumno no alcanza en el examen final un rendimiento de 60% como minimo, sera

directamente reprobado.
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VII. ACTIVIDADES DE EXTENSION Y DE RESPONSABILIDAD SOCIAL
UNIVERSITARIA ASOCIADAS A LA CARRERA.

No aplica.
VIII. BIBLIOGRAFIiA
BASICA
+» Mathews, John H.; Fink, Kurtis D Métodos Numéricos con MATLAB

% Xhafa, F; Vazquez, P; Gomez, J; Molinero, X y Martin, A. (2006). Programacién en C
++ para ingenieros. Madrid. Espafa: (12 ed.). Thomson.

X/
L4

Blanchette, Jasmin; Summerfield, Mark. C++ GUI Programming With QT4

X3

S

Diego Ruiz. C++ Programacion orientada a objetos

*
A X4

Ellis, Margaret A.; Stroustrup, Bjarne.Manual de Referencia C++ con anotaciones

COMPLEMENTARIA
% Chapra, S., Canale, R. (2007). Métodos numéricos para ingenieros. México: Quita
edicion. McGraw-Hill.

¢ Mora, H. (s.f.). Introduccién a C y a métodos numéricos. Universidad Nacional de
Colombia.

s Echeverria, A y Ldopez, A. (2006). Elementos de disefio y programacion con
ejemplos en C (12 ed.). Buenos Aires: Nueva Libreria.

¢ Aguilar ., y Martinez, J]. (2005). Madrid. Espafa: Programacién en C: Metodologia,
algoritmos y estructura de datos. (2da ed.). McGraw-Hill.

¢ Etter, Delores M. Soluciéon de Problemas de Ingenieria con Matlab
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