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 Materia:  Visión por Computadoras  Semestre:  Décimo   

Ciclo:  Ingeniería Informática    

  

Código:      

Horas Semanales:  

Teóricas:   4  
Prácticas:   -  
Laboratorio:   -  

Horas Semestrales:  Teóricas:   64  

  Prácticas:  -  

  Laboratorio:   -  

Pre-Requisitos:  Inteligencia Artificial, Algebra Lineal, Probabilidades, Procesamiento Digital 

de Imágenes  
  
 I - OBJETIVOS GENERALES  

Los objetivos de esta materia potencia en el alumno las capacidades de:  

1. Aprender conceptos relacionados con la visión por computadoras.  

2. Utilizar y proponer algoritmos de visión por computadoras.  

3. Realizar tareas de bajo y alto nivel como procesamiento de imágenes y 

detección y clasificación de objetos.  

  

II. CONTENIDOS PROGRAMÁTICOS  

Unidad I: Introducción.  

Unidad II: Geometría de Vista Única y Geometría Multivista.  

Unidad III: Segmentación de Imágenes y Extracción de Features.  

Unidad IV: Reconocimiento de Objetos: Métodos tradicionales 

Unidad V: Repaso de Redes Neuronales.  
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Unidad VI: Reconocimiento de Objetos: Deep Learning.  

Unidad VIII: Análisis de Movimientos y Reconocimiento de Actividades.  
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