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Pre-Requisitos:  Introducción a la Programación II    

  

I - OBJETIVOS GENERALES  

Los objetivos de esta materia son desarrollar en el alumno las capacidades de:  

1. Identificar, analizar, abstraer, formular y resolver problemas informáticos 

relacionados con sus áreas de conocimiento.  

2. Aplicar conocimientos matemáticos, científicos y de ingeniería.  

3. Conocer y saber aplicar técnicas y herramientas actualizadas en sus áreas de 

conocimiento.  

4. Utilizar en la práctica de la ingeniería, técnicas y herramientas adecuadas.  

5. Diseñar, programar, ejecutar, analizar e interpretar resultados de pruebas 

realizadas en su área de conocimiento.  

6. Interpretar, aplicar, generar y difundir conocimientos técnicos y científicos en 

sus áreas de conocimiento.  

II. CONTENIDOS PROGRAMÁTICOS 

 

Unidad I: Nociones Básicas  

Unidad II: Programación en Lenguaje de Ensamblador (ej: x86)  

Unidad III: Programación en Procedual (ej: Pascal)  

Unidad IV: Programación en Funcional (ej: Racket, Haskell, OCaml)  

Unidad V: Programación Lógica (Prolog)  
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de apoyo:  

● Paradigma funcional   

○ haskell: https://www.haskell.org/documentation  

○ racket: https://docs.racket-lang.org/ ● 

Paradigma lógico:  

○ http://www.swi-prolog.org/pldoc/doc_for?object=manual  
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