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I - OBJETIVOS GENERALES  

Los objetivos de esta materia son desarrollar en el alumno las capacidades de:  

1. Aplicar conocimientos matemáticos, científicos y de ingeniería.  

2. Identificar, formular y resolver problemas de ingeniería.  

3. Usar técnicas, capacidades, y herramientas modernas de ingeniería.  

 

III. CONTENIDOS PROGRAMÁTICOS  

  

Unidad I: Nociones Básicas  

Unidad II: Programación Orientada a Objetos  

Unidad III: Arreglos Unidimensionales, Bidimensionales y Colecciones: ArrayList.  
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