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PROGRAMA DE ESTUDIOS

Materia: Introduccion a la Programacion | Semestre: Primer
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Cadigo: 314
Teoricas: 4
Horas Semanales:  Préacticas:
Laboratorio: 4
Horas Semestrales: Tedricas: 64
Practicas: -
Laboratorio: 64
Pre-Requisitos: CPA

I - OBJETIVOS GENERALES
Los objetivos de esta materia son desarrollar en el alumno las capacidades de:
1. Aplicar conocimientos matematicos, cientificos y de ingenieria.

2. ldentificar, formular y resolver problemas de ingenieria.
3. Usar técnicas, capacidades, y herramientas modernas de ingenieria.

I11. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Unidad I: Nociones Basicas
Unidad II: Programacion Orientada a Objetos
Unidad I1l:  Arreglos Unidimensionales, Bidimensionales y Colecciones: ArrayList.
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