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Materia:  Introducción a la Programación II  Semestre:  Segundo  

Ciclo:  Ingeniería Informática    

  

 

Código:  303  

Horas Semanales:  

Teóricas:   4  
Prácticas:     

Laboratorio:   4  

Horas  

Semestrales:  
Teóricas:   64  

  Prácticas:  -  

  Laboratorio:   64  

Pre-Requisitos:  Introducción a la Programación I, Análisis Matemático I   

  
I - OBJETIVOS GENERALES:  

 El Ingeniero en Informática debe entender profundamente las nociones de la programación de 

computadoras. Este curso es una continuación de Introducción a la programación I en la que el 

alumno aprende a modelar problemas del mundo real utilizando un lenguaje de programación.  

Los objetivos de esta materia son desarrollar en el alumno las capacidades de:  

1. Aplicar conocimientos matemáticos, científicos y de ingeniería.  

2. Identificar, formular y resolver problemas de ingeniería.  

3. Usar técnicas, capacidades, y herramientas modernas de ingeniería.  

  
II. CONTENIDOS PROGRAMÁTICOS  

La materia es fundamentalmente práctica y requerirá el uso de una computadora para realizar 

varios trabajos de programación relativamente largas.  

Generalmente cada unidad tiene por lo menos un proyecto sustancial asociado.  

  

Unidad I: Introducción: programas, programación, lenguajes  

Unidad II: Creando Objetos y Definiendo clases simples  

Unidad III: Encapsulación, Composición, Herencia y Polimorfismo  

Unidad IV: Otras abstracciones, Colecciones, Lambda  

Unidad V:  Programación de Interfaces de Usuario  

Unidad VI:  Manejo de Errores y Recursos  

Unidad VII: Flujos y Archivos  
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