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Materia:  Interacción Hombre Máquina  Semestre:  Séptimo   

Ciclo:  Ingeniería Informática    

  

Código:    336  

Horas Semanales:  

Teóricas:   4  
Prácticas:   -  
Laboratorio:   2  

Horas Semestrales:  Teóricas:   64  

  Prácticas:  -  

  Laboratorio:   32  

Pre-Requisitos:  
Algoritmos y Estructuras de Datos I,  Base de Datos y Sistemas 

Operativos  

  
 

I - OBJETIVOS GENERALES  

Los objetivos de esta materia potencian en el alumno las capacidades de:  

Diseñar interfaces y aplicaciones que incluyan los elementos claves que permiten 

compartir de manera natural las tareas y el conocimiento entre humanos y computadores 

incorporando soluciones innovadoras y alternativas.  

  

II. CONTENIDOS PROGRAMÁTICOS  

  

Unidad I: Interacción Hombre Máquina  

Unidad II: Principios de la Interacción Hombre Máquina  

Unidad III: Paradigma de Interacción     

Unidad IV: Evaluación  

Unidad V: Parte Humana de la Interacción Hombre Máquina  

Unidad VI: Metáforas de Interface y Modelos Conceptuales   

Unidad VII: Estilo de Interacción  
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