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PROGRAMA DE ESTUDIOS

Materia: Ingenieria de Software | Semestre: Septimo
Ciclo: Ingenieria Informatica
Cadigo de la materia: 328
Tedricas: 4
Horas Semanales: Préacticas: 3
Laboratorio: -
Tedricas: 64
Horas Semestrales: Préacticas: 48
Laboratorio: -

Pre-Requisitos:

Sistemas de Gestion; Organizaciéon y RRHH

l. OBJETIVOS GENERALES:

El objetivo de la materia es que el alumno comprenda los principios de la Ingenieria del software,

conozca sus metodologias, técnicas y herramientas y esté en condiciones de aplicar las mismas

a situaciones practicas que se plantearan a lo largo del desarrollo de las clases.

1. CONTENIDOS PROGRAMATICOS:

Unidad I: Caracteristicas de los Sistemas Software
Unidad II: Procesos del Desarrollo del Software
Unidad Ill:  Gestidn de Proyectos Software

Unidad IV:  Empresas y Desarrollo de Software

Unidad V: Proyectos Especiales de Desarrollo de Software
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