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PROGRAMA DE ESTUDIO m
Materia: Ingenieria de Software 11 Semestre: Octavo
Ciclo: Ingenieria Informatica
Cadigo de la materia: 228
Tedricas: 4
Horas Semanales: Préacticas:
Laboratorio: 3
Tedricas: 64
Horas Semestrales: Préacticas: -
Laboratorio: 48
Pre-Requisitos: Ir.mgenieria de So_ftw_are. I, Algoritmos y Estructuras de Datos I,
Sistema Web y Distribuidos

I -OBJETIVOS GENERALES:
Los objetivos de esta materia es potenciar en el alumno las capacidades de:
1. Aplicar los principios de la Ingenieria del Software a un proyecto concreto

2. Utilizar técnicas, procedimiento y métodos propios de la disciplina.

1. CONTENIDOS PROGRAMATICOS:

Unidad I: Organizacion, Planificacion y Anélisis De Riesgos
Unidad II: Gestion de Configuraciones (Configuration management)
Unidad Ill:  Técnicas de Verificacion y Control de Errores

Unidad IV:  Técnicas de Desarrollo
Unidad V:  Metricas y Métodos Analiticos de Analisis del Proceso de Desarrollo

Unidad VI:  Evolucion y Mantenimiento Efectivo de Software
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