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Código de la materia:  333  

Horas Semanales:  

Teóricas:  4  
Prácticas:  -  
Laboratorio:  4  

Horas Semestrales:  

Teóricas:  64  
Prácticas:  -  
Laboratorio:  64  

Pre-Requisitos:  Algoritmos y Estructura de Datos II, Algebra Lineal   

  
 

I. OBJETIVOS GENERALES  

  

Los objetivos de esta materia son desarrollar en el alumno las capacidades de:  

1. Dominar álgebra vectorial para representar objetos en 2D y 3D  

2. Implementar los algoritmos fundamentales para el despliegue de objetos  

3. Aprender los elementos del modelado geométrico y físico tridimensional  

  

II.- CONTENIDOS PROGRAMÁTICOS   
  

Unidad I: Fundamentos de las Gráficas por Computadoras  

Unidad II: Geometría Vectorial  

Unidad III: Generar figuras básicas en 2D  

Unidad IV: Representación de Curvas y Superficies  

Unidad V: Gráfica 3D  

Unidad VI: Luz Acromática y Cromática  

Unidad VII: Iluminación y Sombreado  

Unidad VIII: Animación  
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